Kod ECTS
11.3.0051

Nazwa przedmiotu
Jezyki programowania PSPI

Nazwa jedostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
dr Wiodzimierz Bzyl

Studia
wydziat kierunek stopien tryb specjalnosé specjalizacja semestr
Wydziat Studia wszystkie wszystkie wszystkie wszystkie 2
Matematyki, Fizyki [ Podyplomowe
i Informatyki Podstaw
Informatyki

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktéw ECTS
Formy zaje¢ 8
Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposoéb realizacji zaje¢
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin
Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.

30 godz wyktadu i 30 godz éwiczen oraz praca
wiasna studenta

Cykl dydaktyczny
2012/2013 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia
Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia
- egzamin pisemny testowy
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny
Ocena z ¢wiczen na podstawie wynikéw z prac domowych oraz z aktywnos$ci na
zajeciach.
Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne
Brak.
B. Wymagania wstepne
Umiejetno$c¢ instalaciji oprogramowania z internetu na wkasnym komputerze.
Cele ksztalcenia
Przygotowanie studentéw do rozwigzywania prostych zadan za pomocg samodzielnie napisanych programoéw.
Tresci programowe
1. Wprowadzenie do programowania w jezyku C.
2. Omowienie podstawowych elementow jezyka: petle, instrukcje warunkowe.
3. Podstawowe typy danych.
4. Wskazniki. Struktury.
5. Przedstawienie na przyktadach podstawowych technik programistycznych: dziel i rzadz, rekurencja, programy sterowane danymi.
Wykaz literatury
1. Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, Jezyk ANSI C. WNT.
2. Zed A. Shaw. Learn C The Hard Way (ksigzka dostepna online z http://c.learncodethehardway.org/book/)
Efekty uczenia sie Wiedza
Student: Student wykazuje znajomos¢ podstawowych narzedzi programistycznych

- wyktad z prezentacjg multimedialng
- ¢wiczenia laboratoryjne - wykonywanie
doswiadczen

* Zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych oraz projektowania algorytmow i
programow

*» Posiada umiejetno$¢ konstruowania rozumowan

matematycznych

* Zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w

zawodzie informatyka

(kompilator, program make, debugger, sSrodowisko zintegrowane) oraz technik
programowania.

Umiejetnosci
Student wykazuje umiejetnos¢ czytania kodu ze zrozumieniem. Potrafi rozwigzywaé
proste problemy za pomocg samodzielnie napisanych przez siebie programéw.

Kompetencje spoteczne (postawy)
Potrafi napisa¢ program korzystajac ze wskazéwek prowadzacego lub kolegi.
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Jezyki programowania PSP #11.3.0051 @

Sylabusy - Osrodek Informatyczny UG UNIWERSYTET GDANSKI

Rozumie podstawowe zasady etyki obowigzujace programiste.

Kontakt
matwb@ug.edu.pl
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