
Języki programowania PSPI #11.3.0051
Sylabusy - Ośrodek Informatyczny UG

Nazwa przedmiotu
Języki programowania PSPI

Kod ECTS
11.3.0051

Nazwa jedostki prowadzącej przedmiot
Instytut Informatyki

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)
dr Włodzimierz Bzyl

Studia

wydział kierunek stopień tryb specjalność specjalizacja semestr
Wydział
Matematyki, Fizyki
i Informatyki

Studia
Podyplomowe
Podstaw
Informatyki

wszystkie wszystkie wszystkie wszystkie 2

Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Wykład, Ćw. laboratoryjne
Sposób realizacji zajęć

zajęcia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Ćw. laboratoryjne: 30 godz., Wykład: 30 godz.

Liczba punktów ECTS
8
30 godz wykładu i 30 godz ćwiczeń oraz praca
własna studenta

Cykl dydaktyczny
2012/2013 zimowy

Status przedmiotu
obowiązkowy

Język wykładowy
polski

Metody dydaktyczne
wykład z prezentacją multimedialną-
ćwiczenia laboratoryjne - wykonywanie
doświadczeń

-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

egzamin pisemny testowy-
wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja-

Podstawowe kryteria oceny
Ocena z ćwiczeń na podstawie wyników z prac domowych oraz z aktywności na
zajęciach.

Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi
A. Wymagania formalne
Brak.
B. Wymagania wstępne
Umiejętność instalacji oprogramowania z internetu na własnym komputerze.

Cele kształcenia
Przygotowanie studentów do rozwiązywania prostych zadań za pomocą samodzielnie napisanych programów.

Treści programowe
Wprowadzenie do programowania w języku C.1.
Omówienie podstawowych elementów języka: pętle, instrukcje warunkowe.2.
Podstawowe typy danych.3.
Wskaźniki. Struktury.4.
Przedstawienie na przykładach podstawowych technik programistycznych: dziel i rządź, rekurencja, programy sterowane danymi.5.

Wykaz literatury
Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, Język ANSI C. WNT.1.
Zed A. Shaw. Learn C The Hard Way (książka dostępna online z http://c.learncodethehardway.org/book/)2.

Efekty uczenia się
Student:

Zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych oraz projektowania algorytmów i
programów

•

Posiada umiejętność konstruowania rozumowań
matematycznych

•

Zna dobrze zasady bezpieczeństwa i higieny pracy w
zawodzie informatyka

•

Wiedza
Student wykazuje znajomość podstawowych narzędzi programistycznych
(kompilator, program make, debugger, środowisko zintegrowane) oraz technik
programowania.

Umiejętności
Student wykazuje umiejętność czytania kodu ze zrozumieniem. Potrafi rozwiązywać
proste problemy za pomocą samodzielnie napisanych przez siebie programów.

Kompetencje społeczne (postawy)
Potrafi napisać program korzystając ze wskazówek prowadzącego lub kolegi.
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Rozumie podstawowe zasady etyki obowiązujące programistę.
Kontakt

matwb@ug.edu.pl
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